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Obmedzenie sluchu (ochrana sluchu, slichadld, handsfree) pocas
strielania alebo bodovania nie ie povolené

Koliky stanovist
Spevnovacie prvky  Popruhy na zamedzenie nemgzu byt pouzité na
pohybu tela su zakazané oodporu nohy
A e T h

sU zakazané
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Pri polohe klak musi FajCenie nie je Pri zameriavani
byt zadna noha poyolene pocas nemdze byt pouZita
viditelna sutaze Ziadna extra podpora
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Signaly marsalov: 1 dlhé zapiskanie =
okamzité zastavenie strelby, 2 kratke
pisknutia = pokracovanie

L Diiiiiiiizsiasaceess | -\ - ]
i Piiiiiiiiiiiiiiiiiiiii ! i PILPI ! N e

Opravy musia byt
overené

THE CORRECTIONS

STOP RESTART

Bezpecnost:pocas prenasania zbrane, hlaveri musi smerovat do
zeme, pokial nie je zbran v uzatvorenom puzdre, alebo obale.

Pred zaciatkom sutaze musia byt vykon, Vsetky doplnky
doplnky zbrane, podsedak a strelivo musia zostat
skontrolované marsalom pripevnené k zbrani
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Podsedak méze Spagaty mozu byt Vystrel do zeme
byt pouzity len vo pouzité na Citanie treba vopred
volnej polohy — vetra oznamit

hlavne na

sedenie.

Podseddk nemobze Podsedak nemdbzem Podsedak moze

byt pouzity pri byt pouZity pri byt pouZity pri

polohe stoj povinnej polohe polohe klak (len
klak pri volnej polohe)
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Podsedak nemdze byt pouzity priamo na Podseddk  mbdze byt
podporu zbrane alebo ako podpora pri pouZity na podporu chrbta
polohe v lahu (iba vo vol'nej polohe).
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Sutaziaci moze Podsedak sa musi Strelci maju 3
pouZit svoj vlastny  zmestit do krabice minuty na 2 ciele na
valCek (max 55x55cm, vySka 15 cm  kazdom stanovisku.

priemer 18 cm)

3:00 min

Vodovahy su povolené

, ’ ! Uhlomery su Digitdlne alebo
iba analdgové . . .

dovolené iba analdogovy teplomery
Digitalne vodovahy analogové. sU je povolené

nie su povolené.

OK

Juniorov mladsich ako Zastavenie strelby:
15 rokov musi Chranice na kolend Dvi’hr'1ut|',m ruk}/ trel?a
sprevadzat rodi¢ alebo g poyolené dat signal marsalovi
porucnik. Ze je prenho

= bezpecné vstupit na
drahu
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Kl'ak: Strelecka pozicia, pri ktorej smie byt kontakt so zemou
iba v 3 bodoch (2 v chodidlach, 1 v kolene)
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Chodidlo mo6ze zvierat s nohou akykolvek uhol (t.j. nemusi byt 90°),
takze klb ¢lenka moze byt v réznych vzdialenostiach od zeme podla
potreby. Prsty mozu byt ohnuté alebo vystreté.

Zadna noha pri
pohlade zozadu musi
byt zvislo.

Dotykanie sa rukavu kabata palmrestom je
zakdzané.
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Ciele sa strielaju v Ciselnom poradi. Ak je streleny nespravny ciel
strelec si zapiSe 0 a pokracuje nasledujucim tercom na
bodovacke.

Reset Target
Re-shoot again

X = Zasah
Povolené farby terCov na Majstrovstvach 0 = Minutie
sveta su: ciela

Field Target Score Card

o | Shooter ID

6739106"5’

Ciele musia byt umiestnené od 9 do 50 m od palebne;j
Ciary podla nasledujuce tabulky:

TERCE (maximalna vzdialenost) | 15 mm 25 mm 40 mm

Mepovinné polohy 20 metrov 35 metrov 50 metrov
Povinné polohy nepovoleng 20 metrov 40 metrov
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x Priloha k pravidlam
Rychlost nad limit (16,3 J) 3 varovania pocas 3
znamena diskvalifikaciu v dany sutaznych dni znamenaju 1
den zaporny bod

3 Warnings

Zastavenie strelby: Po zastaveni Sutaziaci by sa mal

casu bude mat strelec 1 minudtu dostavit na stanoviste

na kazdy ciel, ktory eSte nebol bez meskania. Ak to

strielany + 1 mindtu na pripravu nespravi, dostane
varovanie.




Tabulka rychlosti strely

Priloha k pravidlam

Dolezité: Pre diabolky s vahou v gramoch medzi 2 hodnotami v tabulke,
napriklad 0,547 gramov, pouZite lahsSiu hodnotu na ziskanie maximalne

povolenej rychlosti. V tomto priklade (0,547) pouzite rychlost vahy 0,544
gramov — 8202,2 fps alebo 244,4 mps.

Weight (grains) Weight (grams) FPS MPS Weight (grains) Weight (grams) FPS MPS
7,6 0,492 843,0 256,9 10,9 0,706 704,0 214,6
7,7 0,499 838,0 255,7 11,0 0,713 701,0 213,7
7,8 0,505 832,0 253,6 11,1 0,719 698,0 212,8
7,9 0,512 827,0 252,1 11,2 0,726 695,0 211,8
8,0 0,518 822,0 250,5 11,3 0,732 692,0 210,9
8,1 0,525 817,0 249,0 11,4 0,739 689,0 210,0
8,2 0,531 812,0 247,5 11,5 0,745 686,0 209,1
8,3 0,538 807,0 246,0 11,6 0,752 683,0 208,2
8,4 0,544 802,0 244,4 11,7 0,758 680,0 207,3
8,5 0,551 797,0 242,9 11,8 0,765 677,0 206,3
8,6 0,557 793,0 241,7 11,9 0,771 674,0 205,4
8,7 0,564 788,0 240,2 12,0 0,778 671,0 204,5
8,8 0,570 784,0 239,0 12,1 0,784 668,0 203,6
8,9 0,577 779,0 237,4 12,2 0,791 666,0 203,0
9,0 0,583 775,0 236,2 12,3 0,797 663,0 202,1
9,1 0,590 771,0 235,0 12,4 0,804 660,0 201,2
9,2 0,596 767,0 233,8 12,5 0,810 658,0 200,6
9,3 0,603 762,0 232,3 12,6 0,816 655,0 199,6
9,4 0,609 758,0 231,0 12,7 0,823 652,0 198,7
9,5 0,616 754,0 229,8 12,8 0,829 650,0 198,1
9,6 0,622 750,0 228,6 12,9 0,836 647,0 197,2
9,7 0,629 746,0 227,4 13,0 0,842 645,0 196,6
9,8 0,635 743,0 226,5 13,1 0,849 642,0 195,7
9,9 0,642 739,0 225,2 13,2 0,855 640,0 195,1
10,0 0,648 735,0 224,0 13,3 0,862 638,0 194,5
10,1 0,654 732,0 223,1 13,4 0,868 635,0 193,5
10,2 0,661 728,0 221,9 13,5 0,875 633,0 192,9
10,3 0,667 724,0 220,7 13,6 0,881 630,0 192,0
10,4 0,674 721,0 219,8 13,7 0,888 628,0 191,4
10,5 0,680 717,0 218,5 13,8 0,894 626,0 190,8
10,6 0,687 714,0 217,6 13,9 0,901 624,0 190,2
10,7 0,693 711,0 216,7 14,0 0,907 621,0 189,3
10,8 0,700 707,0 215,5




